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Abfolge für 
Kiel
 links
1) KR stellt sich zwischen 
I
L
 und IR
2) 
RM kreuzt 
nach kurzer Spielverlagerung (linkes Bild) 
mit 
RL 
und 
nimmt
 die Position 
von RL ein.
 
3)
RL
 
entscheidet ob er direkt a)wirft b)Kreis anspielt c)raumgreifend mit RR kreuzt d)bei Wechselsperre KR anspielt
!Tempowechsel nach 
P
ass von 
RL
 zu 
RM
!
Ziel: 
Trennen des Mittelblocks durch KR. 
Kreuzungen sollen auf Pfostenhöhe stattfinden um die Wege für den Innenblock groß zu machen und genug Platz für KR zu schaffen. RM muss nach der zweiten Kreuzung voll auf die Lücke zwischen IR und AR gehen.
) (
Ausgangsposition
) (
Endposition bei Tempowechsel
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